
Presión en el interior de los líquidos 

Necesitamos:  una bolsa plástica, una liga, 

un recipiente con agua. 

Procedimiento:  introducir la mano en la 

bolsa y amarrarla con la banda elástica. Su-

mergirla en el reciente con agua. 

Que  sucedió?  

Necesitamos:  una botella de plástico transparente, una pajita, alicates o pinzas, unos trozos de alambre, 

arena o perdigones. 

Procedimiento:  Cortar una pajita por la mitad, calentamos uno de sus extremos al fuego hasta que el 

plástico se ablande y apretamos con los alicates para cerrarlo. Meter dentro de la pajita un material denso 

que sirva como lastre, por ejemplo unos trozos de alambre, arena o unos perdigones de plomo. La pajita 

debe quedar flotando en la parte mas alta de la botella, casi totalmente cubierta por el agua. Aproximada-

mente, el lastre debe ser de unos 1,5 gramos cuando el largo de la pajita es de 10 cm. Cerrar el extremo 

que queda libre, igual que el otro, y el ludión está preparado. Introducir dentro de una botella de plástico 

que habremos llenado completamente de agua y la cerramos. El ludión ya está construido. Al presionar la 

botella el ludión se sumerge hasta el fondo, cuando dejamos de apretar vuelve a subir a su posición como 

un submarino que sube y baja. 

Que  sucedió?    

Consiste en una botella llena de agua en la que se encuentra 
sumergido un objeto, el "diablillo" que se mueve según se pre-
sione la botella. Este sencillo objeto nos permite simular por 
ejemplo, como nadan los peces o como navega un submarino. 

Ludión o 

diablillo de 

Descartes  

Ficha 1    El agua y los líquidos 

Necesitamos:  botellas rígidas de diferentes volúmenes y 

tamaños, sorbetes, pegamento, elemento perforante, plas-

tilina, agua, colorante 

Procedimiento: primero Unir botellas, de diferentes volúme-

nes y tamaños, con sorbetes, sellándolos. Realizar dos ori-

ficios en las botellas, uno casi al fondo y el otro al medio 

de la misma. Tapar los agujeros con plastilina y llenar “la” 

botella. Destapar los orificio.  

Que  sucedió?  

segundo Agujerear le tapón de una botella e introducir el 

sorbete hasta que llegue casi hasta el fondo de la botella. 

Sellarlo. Llenar la botella. Destapar el orificio de abajo. 

Observar. Destapar el otro agujero. 

Que  sucedió?  

La presión en el interior de un líquido solo depende de la densidad del mismo y la altura 

Prensa hidráulica, principio de Pascal 
Como fabricarías una prensa hidráulica con 

jeringas?  

En que se basa su funcionamiento?  

Como se realizan los cálculos según el prin-

cipio de Pascal? 

Necesitamos:  manguera transparente, una tabla, una regla larga, cinta de pegar, un embudo, un recipiente 

graduado, colorante 

Procedimiento:  doblar 40cm de manguera en U y adherirla a la tabla, colocar la regla entre medio. Llenar 

hasta la mitad de la altura. Insertar la otra punta en el embudo. Llenar el embase graduado. 

Introducir el embudo en el mismo. Calcular la diferencia de altura que adoptan los líquidos 

en el manómetro. Calcular la presión ejercida mediante la fórmula   P = δ g h 

Que  sucedió?  


